Пояснительная записка
Программа по информационным технологиям для 9аб классов основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные  и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.

[bookmark: _GoBack]Данная программа предполагает изучение предмета 1 час в неделю, 34 часа в год.  

Перечень учебно-методического обеспечения по информатике для 9 классов

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-15
2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы : методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 класс»
4. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)
5. ресурсы Федеральных образовательных порталов, в том числе Единая коллекция ЦОР.

Планируемые результаты изучения информатики
Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов.
Предметные результаты освоения информатики
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм – и их свойствах;
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

В результате освоения курса информатики в 9 классах учащиеся получат представление:
· об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; о принципах кодирования информации;
· о технологиях обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических конструкциях; о способах разработки и программной реализации алгоритмов;
· о технологиях обработки числовой, текстовой, графической и мультимедийной информации; о  технологиях обработки информационных массивов с использованием электронной таблицы или базы данных;
· о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.
 
Учащиеся будут уметь:
· записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения;
· проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;
· формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках;
· формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций  ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;
· составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной  среде программирования;
· создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы;
· читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного представления данных к другому;
· создавать записи в базе данных;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;
· проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком).

Формы обучения:
-учебно-плановые (урок, лекция, семинар, домашняя работа, практические работы (частично оцениваются, зачетные практические работы (оценочные)) фронтальные, коллективные, групповые, парные, индивидуальные, а также со сменным составом учеников,
-внеплановые (консультации, конференции, кружки, занятия по продвинутым и дополнительным программам),
- вспомогательные (групповые и индивидуальные занятия, группы выравнивания).
 
 



Содержание учебного предмета
Распределение часов по темам в основном курсе «Информационные технологии» (34 ч)
 
	№
	Тема
	9 класс

	1. 
	Мультимедиа технологии
	4

	2. 
	Технологии обработки текстовой информации
	4

	3. 
	Технологии моделирования
	15

	4. 
	Технологии хранения и систематизации информации
	5

	5. 
	Технологии программирования
	6

	6. 
	Резерв времени
	1

	
	Всего
	34ч


 
 1. Мультимедиа технологии (4ч)
Технология мультимедиа. Компьютерные презентации. Создание мультимедийной презентации
Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  
Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж. 
Возможность дискретного представления мультимедийных данных

2. Технологии обработки текстовой информации (4ч)
Представления о вводе и редактировании текстов как этапах создания текстовых документов; представление о форматировании текста как этапе создания текстового документа; представление о стилевом форматировании; представление о различных текстовых форматах
Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
Практическая деятельность:
· Создавать текстовый документ
· Стилевое форматирование
· Списки, таблицы, графические изображения, буквицы, сноски
· Создание автоматического оглавления
· Гипперссылки

3. Технологии моделирования (15 ч)
Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.
Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и экономических явлений, при хранении и поиске данных.
Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении практических задач.
Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.
 Электронные (динамические) таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Использование формул. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.
 
Аналитическая деятельность:
· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;
· осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования;
· оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;
· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.
 
Практическая деятельность:
· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);
· преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;
· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;
· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;
· создавать однотабличные базы данных;
· осуществлять поиск записей в готовой базе данных;
· осуществлять сортировку записей в готовой базе данных. создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;
· строить  диаграммы и графики в электронных таблицах.

4. Технологии хранения и систематизации информации (5ч)
 Простые и Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.
Аналитическая деятельность:
· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.
 
Практическая деятельность:

· создавать однотабличные базы данных;
· осуществлять поиск записей в готовой базе данных;
· осуществлять сортировку записей в готовой базе данных.
5. Технологии программирования (6 ч)
Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы.
Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование.
Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.

Аналитическая деятельность:
· анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;
· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;
· осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;
· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.
· анализировать готовые программы;
· определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;
· выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность:
· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;
· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;
· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;
· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным исполнителем;
· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения;
· строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с использованием основных алгоритмических конструкций и подпрограмм.
· программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений;
· разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;
· разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла;
· разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;
· разрабатывать программы для обработки одномерного массива:
· нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;
· подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию;
· нахождение суммы всех элементов массива;
· нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве;
· сортировка элементов массива  и пр.
6.Резерв времени (1ч)



Календарно-тематическое планирование
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ  9аб класс (1 час/нед, 34 часа/год) 2016-17гг
	№ п/п
	Дата (план)
	Дата (факт)
	№ по теме
	Тема урока
	Материал урока

	
	
	
	4
	Мультимедиа технологии
	

	1
	
	
	1
	Анимация в Power Point
	Создание сложной анимации, работа со временем, одновременная анимация.

	2
	
	
	2
	Gif-анимация
	Создание  Gif-анимационной картинки (ролика)

	3
	
	
	3
	Мультипликация 
	Практическая работа  №1 « Использование анимация ( в том числе Gif) в Power Point»


	4
	
	
	4
	Практическая (зачетная) работа  №2 «ПДД»
	Практическая (зачетная) работа  №2 «ПДД»

	
	
	
	4
	Технологии обработки текстовой информации
	

	5
	
	
	1
	Редактирование текста Форматирование текста
	

	6
	
	
	2
	Сноски, буквица Формулы. Гиперссылки
	

	7
	
	
	3
	Заголовки. Создание автоматического содержания
	

	8
	
	
	4
	Практическая (зачетная) работа  №3 «Работа с текстом книги»
	Практическая (зачетная) работа  №3 «Работа с текстом книги» (заголовки, содержание, гиперссылки)

	
	
	
	15
	Технологии моделирования
	

	9
	
	
	1
	Виды моделей. Этапы построения информационной модели.
	

	10
	
	
	2
	Графические информационные модели
	Создание моделей «Плитка. Паркет».

	11
	
	
	3
	Графы
	Решение задач «Графы»

	12-13
	
	
	4-5
	Моделирование функций геометрических инструментов
	Геометрические задачи на построение 

	14-15
	
	
	6-7
	Табличные информационные модели. Пути перемещения.
	Решение задач «Пути перемещения»

	16-18
	
	
	8-10
	Математическое моделирование
	Применение логических, математических функций в MsExsel

	19
	
	
	11
	Проведение компьютерных экспериментов с математической и имитационной моделью 
	Построение графиков функций

	20
	
	
	12
	Практическая (зачетная) работа  №4 «Графики»
	Практическая (зачетная) работа  №4 «Графики»

	21-22
	
	
	13-14
	Статистическое моделирование
	Применение статистических, математических функций в MsExsel

	23
	
	
	15
	Практическая (зачетная) работа  №5 «Математическое и статистическое моделирование»
	Практическая (зачетная) работа  №5 «Математическое и статистическое моделирование»

	
	
	
	5
	Технологии хранения и систематизации информации
	

	24-25
	
	
	1-2
	Базы данных. Виды.
	Решение задач «Базы данных на нахождение , логических»

	26
	
	
	3
	СУБД MS Access. Создание и заполнение базы данных
	Практическая работа  № 6

	27
	
	
	4
	Создание и редактирование форм. Сортировка, удаление и добавление записей
	Практическая работа  № 7

	28
	
	
	5
	Формирование простых  и Сложных запросов к готовой базе данных.
	Практическая работа  № 8

	
	
	
	6
	Технологии программирования
	

	29
	
	
	1
	Программирование циклов (итерации)
	

	30-31
	
	
	2-3
	Программирование циклов (пост, пред- условием)
	

	32-33
	
	
	4-5
	Массивы
	

	34
	
	
	1
	РЕЗЕРВ
	



