Рабочая программа внеурочной деятельности

 «Программирование»

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Курс «Программирование» составлен в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной  программы; основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования.
Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться информатикой вообще и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; научиться общаться с компьютером, который ничего не умеет делать, если не умеет человек, углубить знания учащихся в основах алгоритмизации и программирования. Развивает коммутативные и интеллектуальные способности учащихся. Создает мотивацию для участия во внеклассных мероприятиях.

Изучение основ программирования связано с развитием целого ряда таких умений и навыков, которые носят общеинтеллектуальный характер и формирование которых – одна из приоритетных задач современной школы. Изучение программирования развивает мышление школьников, способствует формированию у них многих приемов умственной деятельности. Здесь роль информатики сродни роли математики в школьном образовании. Поэтому не использовать действительно большие возможности программирования для развития мышления школьников, формирования многих общеучебных, общеинтеллектуальных умений и навыков было бы, наверное, неправильно.

Изучая программирование на Паскале, учащиеся прочнее усваивают основы алгоритмизации, приобщаются к алгоритмической культуре, познают азы профессии программиста.

Программа рассчитана на учеников 8 класса. Учащиеся получают пропедевтические знания  и навыки работы. Программа кружка направлена на развитие мышления учащихся и воспитания у них информационной культуры. На занятиях выполняются задания развивающие творчество учащихся, умение анализировать, систематизировать, визуализировать информацию. Учащиеся учатся моделировать реально происходящие процессы, т.е. создавать информационную модель задачи.

Предлагаемый курс рассчитан на 18 часов.

Учебно-методическое обеспечение курса:


                    Информатика.Задачник-практикум: В 2 т./ Под ред. И.Г. Семакина: Т.1. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

                    Язык программирования Pascal. Система программирования АВС Pascal. А. С. Цветков, учебное пособие для школьников старших классов, 2011

                    Окулов С.М. Основы программирования. – М.: Юнимедиастайл, 2010. – 424с.: ил.

                    Турбо-Паскаль в примерах: Кн. для учащихся 10 – 11 кл. / А.Б. Николаев, Л.А. Акатнова, С.В. Алексахин и др. – М.: Просвещение, 2002. – 111 с.

                    Великович Л., Цветкова М. Программирование для начинающих. – М.: Бином, 2008

                    Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов — интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей.
Планируемые результаты
 
Предметные 
Учащиеся должны знать:
· что такое алгоритм, свойства, типы алгоритмов, способы записи алгоритмов;

· назначение вспомогательных алгоритмов, технологии построения простых сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.

Учащиеся должны уметь:
     составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления  в среде учебных исполнителей
     выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы;
     решать различные задачи по программированию;
     создавать программы и изображения в среде программирования Паскаль.
Личностные

•
умение выносить суждение о качестве, важности, полезности или эффективности информации (оценивание информации); 

•
способность должным образом передавать информацию в среде ИКТ.

знать назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь: воспитывать чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимость действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;

Метапредметные

•
умение интерпретировать и представлять информацию

•
 умение генерировать информацию, адаптируя, применяя, проектируя, изобретая или разрабатывая ее (создание информации); 

•
включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;
Тематическое планирование

	N 
п/п
	Название раздела
	Количество часов

	
	
	Общее количество часов
	Теория 
	Практика

	1
	Техника безопасности. Введение в среду программирования
	2
	1
	1

	2
	Типы данных. Процедуры ввода-вывода данных
	2
	0
	1

	3
	Реализация алгоритмов  в программирование
	12
	3
	9

	4
	 Итоговый урок. Резерв
	2
	0
	2

	
	ИТОГО
	18
	4
	14


1. Техника безопасности. Введение в среду программирования (2ч)
Эргономические нормы работы за компьютером. Среда разработчика  Pascal АВС. Элементы интерфейса. «Горячие» клавиши меню. Синтаксис и семантика языка Pascal.  Структура программы. Ошибки, обнаруженные при компиляции программы
2. Типы данных. Процедуры ввода-вывода данных (2ч)

Константы и переменные. Метки.  Стили программирования.  Операторы ввода и вывода данных. 

3. Реализация алгоритмов  в программирование (12ч)
Линейные , разветвляющиеся, циклические алгоритмы. Поиск ошибок в алгоритмах.

Календарно-тематическое планирование
	№
	Дата план
	Дата факт
	№ по теме
	Наименование темы
	Материал урока

	
	
	
	2
	Техника безопасности. Введение в среду программирования
	

	1
	
	
	1
	Инструктаж по техники безопасности. Среда разработчика  Pascal АВС. Элементы интерфейса
	«Горячие» клавиши меню. Интерфейс программы.  Исполнение программы. 

	2
	
	
	2
	Синтаксис и семантика языка Pascal. Типичные ошибки. Сообщения об ошибках
	Синтаксис и семантика языка Pascal.  Структура программы. Ошибки, обнаруженные при компиляции программы.

	
	
	
	2
	Типы данных. Процедуры ввода-вывода данных
	

	3
	
	
	1
	Данные. Типы данных. Константы Числовой тип данных Построение арифметических выражений. Формат результата. Оператор присваивания
	Константы и переменные. Метки.  Рекомендации по стилю программирования.

	4
	
	
	2
	Процедура ввода/вывода и ее простейшая форма
	Простейшие задачи на ввод и вывод данных.

	
	
	
	12
	Реализация алгоритмов  в программирование
	

	5
	
	
	1
	Расчеты по линейному алгоритму
	Решение задач

	6
	
	
	2
	Программа-калькулятор
	Решение задач

	7
	
	
	3
	Данные логического типа и логические выражения
	Решение задач

	8-9
	
	
	4-5
	Организация программ разветвляющейся структуры. Условный оператор
	Решение задач

	10
	
	
	6
	Ветвление алгоритма на три и более рукавов
	Решение задач

	11
	
	
	7
	Виды операторов цикла.
	Итерационные, с пост и пред- условием  циклы

	12-13
	
	
	8-9
	Итерационные циклы
	Решение задач

	14-15
	
	
	10-11
	Вложенные циклы
	Решение задач

	16
	
	
	12
	Полнофункциональный калькулятор 
	

	17-18
	
	
	2
	Итоговый урок. Резерв
	


