Рабочая программа внеурочной деятельности
«Кодирование информации»

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА


Целью обучения курсу «Кодирование информации» является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Федеральным государственным образовательным стандартом для средней школы  (2012 г.).
 Курс обучения «Кодирование информации» дает углубленные и расширенные  знания по информатике и содействует дальнейшему глубокому изучению предмета. Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся более глубоко изучить информатику и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; углубить знания учащихся в основах кодирования информации, изменения информации.. Развивает коммутативные и интеллектуальные способности учащихся. Создает мотивацию для участия во внеклассных мероприятиях.
Изучение математических основ информатики в виде кодирование информации связано с развитием целого ряда таких умений и навыков, которые носят общеинтеллектуальный характер и формирование которых – одна из приоритетных задач современной школы. Изучение кодирование информации развивает мышление школьников, способствует формированию у них многих приемов умственной деятельности. Здесь роль информатики сродни роли математики в школьном образовании. Поэтому не использовать действительно большие возможности информатики для развития мышления школьников, формирования многих общеучебных, общеинтеллектуальных умений и навыков было бы, наверное, неправильно.


Программа рассчитана на учеников 10 класса. Программа направлена на развитие мышления учащихся и воспитания у них информационной культуры. На занятиях выполняются задания развивающие творчество учащихся, умение анализировать, систематизировать, визуализировать информацию. Учащиеся учатся моделировать реально происходящие процессы, т.е. создавать информационную модель задачи.


Предлагаемый курс рассчитан на 35 часа.
Учебно-методическое обеспечение курса:
· Информатики и ИКТ . Экспресс-курс Подготовка к ЕГЭ. Пособие с электронным приложением/ Под ред. Л.Н. Евич, С. Ю. Кулабухова. – Ростов-на –Дону: Легион, 2015.- 496с.
· Информатики и ИКТ Подготовка к ЕГЭ-2016. Учебно-методическое пособие. Пособие с электронным приложением/ Под ред. Л.Н. Евич, С. Ю. Кулабухова. – Ростов-на –Дону: Легион, 2015.- 528с.
· Информатики и ИКТ . Подготовка к ЕГЭ. / Под ред. Ф.Ф. Лысенко,Л.Н. Евич – Ростов-на –Дону: Легион-М, 2011.- 368с
· Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики
Личностные результаты– это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире; 
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты– освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.
· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;
· опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.
Предметные результаты
· сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;
· владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
· сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных;
· владение компьютерными средствами представления и анализа данных;
· овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;
· сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов,
· сформированность представлений о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче;
· умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;
· владение опытом проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов;
· умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов,
· наличие опыта использования компьютерных средств представления и анализа данных.
Формы обучения:
-учебно-плановые (урок, лекция, семинар,  практические работы ,групповые, парные, индивидуальные, а также со сменным составом учеников,
-внеплановые (консультации, конференции, занятия по продвинутым и дополнительным программам)
Тематическое планирование

	N 
п/п
	Название раздела
	Количество часов

	
	
	Общее количество часов
	Теория 
	Практика

	1
	Кодирование информации используя системы счисления
	7
	6
	1

	2
	Кодирование и декодирование
	7
	6
	0

	3
	Обработка и хранение информации
	3
	
	

	4
	Кодирование в телекоммуникационных технологиях
	5
	
	

	5
	Кодирование информации используя алгебру логики
	10
	
	

	6 
	Резерв
	3
	
	

	
	ИТОГО
	35
	
	


1. Кодирование информации используя системы счисления (7ч)
Основные виды систем счисления. Алгоритмы нахождения основания систем счисления. Арифметика в системах счисления, через степени 2. Смешанные операции в позиционных системах счисления. Арифметика в позиционных системах счисления.
2. Кодирование и декодирование (7 ч)
Равномерное и неравномерное кодирование. Единицы измерения информации. Представление числовой, звуковой, графической и видео информации. Комбинаторика.
3. Обработка и хранение информации (3 ч)
Алгоритм Дейкстры. Графы. Количество различных путей и минимального пути. Табличный способ представления информации . Смешанные ссылки. Анализ диаграмм и графиков.  Логические операции. Обработка информации в базах данных.
4. Кодирование в телекоммуникационных технологиях (5 ч)
Файловая система. Маски имен файлов. Сети. Адресация в сети. Маски сети. Поиск информации в интернете через логические формулы, круги Эйлера-Вейна.
5. Кодирование информации используя алгебру логики
Законы логики. Равносильность логических выражений. Отрезок,  длина отрезка, множество удовлетворяющему логическому уравнению. Числа удовлетворяющему логическому уравнению ( поразрядная конъюнкцию, делитель чисел)


[bookmark: _GoBack]Календарно-тематическое планирование

	№
	Дата план
	Дата факт
	№ по теме
	Наименование темы
	Материал урока

	
	
	
	7
	Кодирование информации используя системы счисления
	

	1-2
	
	
	1-2
	Инструктаж по техники безопасности.  Систематизация знаний  по теме «Системы счисления»
	Евич 2015 стр 36-49

	3
	
	
	3
	Нахождение основания системы счисления
	Стр 50

	4-5
	
	
	4-5
	Арифметика в системах счисления, через степени 2
	Стр 63-64

	6
	
	
	6
	Смешанные операции в позиционных системах счисления
	Стр 67

	7
	
	
	7
	Арифметика, применяемая к числам записанным в различных системах счисления
	Стр 68

	
	
	
	7
	Кодирование и декодирование
	

	8
	
	
	1
	Равномерное кодирование
	См стр 76

	9
	
	
	2
	Неравномерное кодирование
	Стр 80

	10-11
	
	
	3-4
	Информационный объем
	Стр 84,90

	12
	
	
	5
	Представление числовой, звуковой  информации
	Стр 93-94

	13
	
	
	6
	Графическая информация. Расчет объема видеопамяти.
	Стр 97

	14
	
	
	7
	Задачи на комбинаторику
	См методичка «Комбинаторика»

	
	
	
	3
	Обработка и хранение информации
	

	15
	
	
	1
	Поиск кратчайшего пути. Алгоритм Дейкстры. Графы. Количество различных путей
	Стр 118, 125

	16
	
	
	2
	Электронные таблицы. Смешанные ссылки. Анализ диаграмм и графиков
	Стр 127, 135

	17
	
	
	3
	Работа с таблицами баз данных
	Стр 145

	
	
	
	5
	Кодирование в телекоммуникационных технологиях
	

	18
	
	
	1
	Файловая система. Маски имен файлов. Сети. Адресация в сети
	Стр 169

	19-20
	
	
	2-3
	Маски сети
	Стр 173, 179

	21-22
	
	
	4-5
	Поиск информации в Интернете
	Стр 183, 189

	
	
	
	10
	Кодирование информации используя алгебру логики
	

	23
	
	
	1
	Законы логики Поиск равносильных логических выражений
	Стр 201

	24
	
	
	2
	Решение выражений с логическими выражениями
	Стр 204, 208, 213. 216

	25
	
	
	3
	Поиск отрезка удовлетворяющему логическому уравнению
	Стр 218 + задачи ПОЛЯКОВ

	26-27
	
	
	4-5
	Поиск множества удовлетворяющему логическому уравнению
	задачи ПОЛЯКОВ №18

	28
	
	
	6
	Поиск  длины отрезка удовлетворяющему логическому уравнению
	задачи ПОЛЯКОВ №18

	29-30
	
	
	7-8
	Поиск числа удовлетворяющему логическому уравнению (используя делитель)
	задачи ПОЛЯКОВ №18

	31-32
	
	
	9-10
	Поиск числа удовлетворяющему логическому уравнению используя (используя поразрядную конъюнкцию)
	задачи ПОЛЯКОВ №18

	33-35
	
	
	3
	Резерв
	




